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Bedienungsanleitung für Anker3D

Auf der linken Seite oben wird die aktuell benötigte Steinfarbe ausgewählt, dann der gewünschte Stein mittels Nummer. Im linken unteren Fenster erscheint der Stein in Originalgröße in Kavalierperspektive. Mit Mausklicks (s.u.) wird der Stein so gedreht, wie er eingebaut werden soll. Jede Position ist möglich. Nun muss noch der Eckpunkt (linke Maustaste) markiert werden, mit dem der Stein an den Bau angefügt werden soll.

Im rechten Fenster wird der Ankerbau errichtet. Die Darstellung erfolgt ebenfalls in Kavalierperspektive, d.h. die Vorderansicht jedes einzelnen Steines ist unverzerrt, die Seitenansicht ist im Winkel von 37°dargestellt, die Längen der 3. Dimension sind verkürzt (50%). Mittels Klick (linke Maustaste) ins rechte Fenster wird der Stein verbaut. Im leeren Fenster kann an jede Stelle geklickt werden. Wenn schon Steine aufgebaut sind, stehen alle Eckpunkte dieser Steine als Markierung für das Anbauen des Steines zur Verfügung. Das Bauen erfolgt also Ecke an Ecke, direkt in die perspektivische Darstellung. Wenn es keinen passenden Eckpunkt zum Anheften gibt, so baue man den Stein an einen Eckpunkt in der Nähe an und verschiebe ihn dann in die richtige Position. Für den Aufbau der hinteren Bauteile empfiehlt es sich, das Bauwerk zu drehen. Das Anbauen kann in jede Richtung erfolgen, auch nach unten. Gegenseitige Durchdringungen der Steine werden nicht kontrolliert und daher nicht abgewiesen.

Das Anbauen kann auch in der Draufsicht einzelner Lage erfolgen. Menü Lagen -> Übersicht -> Zeig Lage. In den Lagen stehen nur die oberen Eckpunkte der sichtbaren Bausteine für das Anbauen zur Verfügung.

Mausklicks ins linke Fenster (Auswahl und Positionierung eines Bausteins):

linke Maustaste
Markierung der Ecke in der Nähe des Mauszeigers (Montagepunkt)

linke Maustaste lang
Montagepunkt schwarz, d.h. bei jedem Anbau wandert der Montagepunkt zur nächsten Ecke

rechte Maustaste
Drehung des Steines auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
90° 

rechte Maustaste + Ctrl
Drehung des Steines auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
45° 

rechte Maustaste + Alt
Drehung des Steines auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
11,25° 

mittlere Maustaste
Drehung des Steines in seiner Frontseite (z-Achse) um
 90° 

mittlere Maustaste + Ctrl
Drehung des Steines in seiner Frontseite (z-Achse) um
 45° 

mittlere Maustaste + Alt
Drehung des Steines in seiner Frontseite (z-Achse) um
 11,25° 

zusätzlich gedrückte Shift-Taste
Drehung im Gegensinn.

Drehungen um beliebige Winkel im Menü Drehen -> Stein

Mausklicks ins rechte Fenster (Bauwerk und Montageplatz):

linke Maustaste
der positionierte Baustein wird mit seinem Montagepunkt an die dem Mauszeiger nächstliegende Ecke angebaut

linke Maustaste lang
der Stein am Mauszeiger wird markiert (dunkel)

linke Maustaste sehr lang
der Stein am Mauszeiger wird markiert (dunkel) und anschließend gelöscht

rechte Maustaste
Drehung des Baus auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
90° 

rechte Maustaste + Ctrl
Drehung des Baus auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
45° 

rechte Maustaste + Alt
Drehung des Baus auf seiner Standfläche (y-Achse) um 
11,25° 

zusätzlich gedrückte Shift-Taste
Drehung im Gegensinn.

Beim Drehen des Bauwerks wird gleichzeitig dafür gesorgt, dass der Bau mittig im Fenster liegt.

Im Menü Drehen -> Baugruppe können markierte Steine im Bauwerk beliebig gedreht werden.

linke Maustaste außerhalb des Bauwerks  alle Markierungen werden entfernt

linke Maustaste +.Ctrl
die nächstliegende Ecke am Mauszeiger wird als Referenzpunkt gekennzeichnet (für Markieren, Kopieren, Verschieben)

mittlere Maustaste
markierte Steine werden mit Referenzpunkt an die Ecke kopiert

mittlere Maustaste + Shift
markierte Steine werden mit Referenzpunkt an die Ecke verschoben 

Taste L
Markierte Steine werden nach links geschoben (1/8 Stein)

Taste R
Markierte Steine werden nach rechts geschoben (1/8 Stein)

Taste V
Markierte Steine werden nach vorn geschoben (1/8 Stein)

Taste H
Markierte Steine werden nach hinten geschoben (1/8 Stein)

Taste O
Markierte Steine werden nach oben geschoben (1/8 Stein)

Taste U
Markierte Steine werden nach unten geschoben (1/8 Stein)

Zusätzlich gedrückte Tasten Strg SHIFT Alt verdoppeln, vervierfachen bzw. verachtfachen die Verschiebung. Im Menü Bearbeiten können beliebige Distanzen eingestellt werden. Wenn es keine markierten Steine gibt, wird der gesamte Bau bewegt.

Mausrad
Vergrößern oder Verkleinern des Baues um jeweils 10%

B:         Abspeichern einer Baugruppe (markierte Steine mit Referenzpunkt)

A:         Anbau einer abgespeicherten Baugruppe am Referenzpunkt. Diese Funktionen eignet sich gut für die Vervielfältigung von Bauteilen. Spiegelungen sind nicht möglich.

C:         Zentrieren des Bauwerks im rechten Fenster

S:         Speichern des Bauwerks

Q,W:    Kippen des Bausteines um einen kleinen Winkel in 2 Achsen (habe ich für die Konstruktion des Leuchtturms gebraucht)

V,H,R,L,O,U: Verschieben der markierten Steine

Belegt sind auch Del und Backspace
 
Neu – extra für Dich, Janos

 

X:         Drehen des Steines um die x-Achse

Y:         Drehen des Steines um die y-Achse

Z:         Drehen des Steines um die z-Achse
Materialverwaltung

Mit Menü Material -> Vorgabe werden die für den Bau vorgesehenen Kästen durch Haken ausgewählt. Die Auswahl wird mit der Kreuz-Box rechts oben wirksam.

Im Menü Material kann jederzeit untersucht werden, welche Steine noch übrig sind, bzw. welche Steine zuviel verbaut sind. Materiallisten können erstellt werden. Für die Suche nach Steinen muss der gesuchte im linken Fenster ausgewählt sein.

Neue Tastenbelegungen:           P: Umschalten zwischen Bau und Lageplan

                                               D: Drehen Stein wie zuletzt ausgeführt

                                               T: Drehen Baugruppe wie zuletzt

                                               K: Verschieben Baugruppe wie zuletzt

